
Аннотация 

рабочей программы дисциплины  

 

Б1.В.01 Введение в профессию 

 (название дисциплины (модуля) в соответствии с учебным планом)  

 

основной профессиональной образовательной программы  

по направлению подготовки 

 

44.03.05 Педагогическое образование  

(с двумя профилями подготовки) 

(код и наименование направления подготовки)  

 

Направленность (профили) Художественное образование. Дополнительное 

образование (Дизайн) 

(наименование направленности (профиля / профилей) / магистерской программы)) 

 

Цель освоения дисциплины (модуля) – формирование у студентов реальных 

представлений о направлениях, видах, формах организации и процессе дизайнерской 

деятельности, о связи и формах взаимодействия со смежными областями знаний, 

технологическими и художественными областями. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

УК-5. Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально- 

историческом, этическом и философском контекстах; 

ПК-1 Способен осуществлять педагогическую деятельность по проектированию и 

реализации основных образовательных программ 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-5. Способен 

воспринимать 

межкультурное 

разнообразие общества 

в социально- 

историческом, 

этическом и 

философском 

контекстах 

УК-5.1. Находит и 

использует необходимую 

для саморазвития и 

взаимодействия с другими 

информацию о культурных 

особенностях и традициях 

различных социальных 

групп. 

УК-5.2. Демонстрирует 

уважительное отношение к 

историческому наследию и 

социокультурным 

традициям различных 

социальных групп, 

опирающееся на знание 

этапов исторического 

развития России (включая 

основные события, 

основных исторических 

деятелей) в контексте 

мировой истории и ряда 

культурных традиций мира 

(в зависимости от среды и 

задач образования), 

включая мировые религии, 

философские и этические 

учения. 

Знать:  
− ценностные основы 

профессиональной деятельности в 

сфере дизайна; 

− терминологию профессиональной 

деятельности; 

− о структуре и содержании 

профессиональной деятельности в 

сфере дизайна; 

− о профессиональной компетентности 

дизайнера 
Уметь: 

− применять знания в проектной 

деятельности; 

− характеризовать основные сферы 

профессиональной деятельности; 

− применять профессиональные знания 

в проектной деятельности; 
Владеть:  

− умениями анализа, проектирования, 

реализации задач в 



УК-5.3. Умеет 

конструктивно 

взаимодействовать с 

людьми с учетом их 

социокультурных 

особенностей в целях 

успешного выполнения 

профессиональных задач и 

усиления социальной 

интеграции. 

профессиональной деятельности 

дизайнера; 

− алгоритмом решения проектных 

задач в сфере профессиональной 

деятельности; 
− навыками рисунка и различными 

техниками исполнения согласно 

проекту. 

ПК-1 Способен 

осуществлять 

педагогическую 

деятельность по 

проектированию и 

реализации основных 

образовательных 

программ 

 

ПК 1.1 Совместно с 

учащимися формулирует 

тематику учебного проекта 

ПК1.2 Определяет 

содержание и требования к 

результатам 

индивидуальной и 

совместной проектной 

деятельности 

ПК 1.3 Планирует и 

осуществляет руководство 

действиями обучающихся 

в индивидуальной и 

совместной проектной 

деятельности, в том числе 

в онлайн среде. 

Знать:  
− ценностные основы 

профессиональной деятельности в 

сфере дизайна; 

− терминологию профессиональной 

деятельности; 

− о структуре и содержании 

профессиональной деятельности в 

сфере дизайна; 

− о профессиональной компетентности 

дизайнера 
Уметь: 

− применять знания в проектной 

деятельности; 

− характеризовать основные сферы 

профессиональной деятельности; 

− применять профессиональные знания 

в проектной деятельности; 
Владеть:  

− умениями анализа, проектирования, 

реализации задач в 

профессиональной деятельности 

дизайнера; 

− алгоритмом решения проектных 

задач в сфере профессиональной 

деятельности; 
− навыками рисунка и различными 

техниками исполнения согласно 

проекту. 

 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина «Введение в 

профессию» относится к части, формируемой участниками образовательных отношений, 

основной профессиональной образовательной программы по направлению подготовки 

44.03.05 Педагогическое образование (с двумя профилями подготовки), Направленность 

(профили) Художественное образование. Дизайн. Эта дисциплина подготавливает к 

осмысленному восприятию задач, стоящих перед дизайнером в проектировании среды. Она 

тесно связана с дисциплинами: «Основы композиции», «Компьютерная графика в 

дизайне». 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

 

Раздел 1 Современные требования к профессии «дизайнер» 



Тема 1.1. Профессиональные стандарты 

Профессиональные стандарты, их применение. Общие и профессиональные компетенции. 

Статья 195.1 Трудового кодекса Российской Федерации, понятия «профессиональный 

стандарт» и «квалификация работника». Применение проф. стандартов. 

 

Тема 1.2. WORLDSKILLS RUSSIA 

Требования к практическим заданиям для тестовых испытаний чемпионата рабочих 

профессий. Знакомство с WORLDSKILLS RUSSIA и онлайн-ресурсом на сайте. 

Конкурсные правила, профессиональные навыки и объем работ, необходимые для 

участия. 

Тема 1.3. Специфика дизайн – образования 

Место и назначение дисциплины «Введение в профессиональную деятельность 

дизайнера» в учебном процессе. Связь с другими дисциплинами специальности. 

 

Раздел 2 Дизайн как вид профессиональной деятельности. 

Тема 2.1. Области сферы дизайна. Современные техники и стили в дизайне. 

Информация о направлениях, видах, формах организации и процессе дизайнерской 

деятельности; о связи и формах взаимодействия со смежными архитектурно-

строительными, технологическими и художественными областями. 

Тема 2.2. Материалы и инструменты для выполнения художественно-оформительских 

работ. 

Информация видах, формах организации в процессе дизайнерской деятельности; о связи и 

формах взаимодействия со смежными архитектурно- строительными, технологическими и 

художественными областями.  

Средства и инструменты для нанесения изображения на бумагу, пластик и т.д. Чертежные 

инструменты. Материалы для стендов и афиш. 

Тема 2.3. Программное обеспечение дизайнера. Инструменты для дизайна и 

проектирования. 

Графические программы. Принтеры. Плоттеры. Графические планшеты и другое. 

Эскизирование и скетчинг в деятельности дизайнера. Техника коллажа, инфографика. 

 

 


